ETAPA 111

ARGUMENTO
o

SINOPSIS




Es el CONFLICTO MATRIZ, desarrollado

-Primera forma textual del quidn Literario.
- Especificar de manera clara Yy conereta Los
acontectmientos,

- Describir explicitamente cada personaie,
cana elemento de La historia.



Porque se hace una SINOPSTS

- Viabilidad del Proyecto
- Viabilidad de Mercado
- Autoria
-Técnicay arte

Podenos ast, desarrollar ideas, personajes; podemos
cuantificar y cualificar nuestro tejido dramdtico Yy descubrir
el vgjor medio audiovisual para el futuro guidn



Contenloos del ARGUMENTO o SINOPSIS

- Temporalidad - CUANDO
- Localizactén —- DONDE
- Perfil de Los personajes — RUUEN

- Transcurso de La aceldwn dramdtica.- CUAL



PERSONAJES

Los persowajes sustentawn el peso de La
accilon Y son el centro de atencldn mas
Lnmediato de Los espectadores.

(EL desarrollo del personaje se hace a través del arguments o sinppsis.)




CONFIGURACION DEL PERSONAJE:

* Adlecuacién plel persondje en La historia: el personaje se crea
segun La historia (Vivew una tnteraceion perpetun)

-El pensar = hablar ( = actuar)
=L wodlo de hablar

-El Bautismo

-Real

-Composicion

- Cownktraste

Pty

—




CCION: del latin fctipne:

Acto o resultaolo de crear waa imagen, de componer, modelar
0 inventar alguna cosa.

(Una realidad inventada mediante algunas imdgenes
tomadas de la realidad)

construcctdn de un drana bésico
Hag Que pasar por 3 e’capas = ACTOS

12- Presentacidn del problema
20— Elecclon Y desarrollo de la accion
=22- Spoluctdn del probLema. Desenlace.



Dlagrama - Paradigma clasico

climax

Resolucion

1° nudo

Desarrollo
2° nudo



Presentacidn: Se han de presentar a Los personajes, establecer

las relaclones entre ellos, situar La historia Y establecer
el conflicto tnicial,

12 nudo: el final del primeer acto viene determinado por el primer
nudlo de la trama, un hecho que hace avanzar La historia mediante
un giro, una sttuactdn gque relacionada directamente con La

historia la dota de una nueva perspectiva Yy obliga al protagonista
a segulr adelante.



Desarvollo: EL sujeto ya ha definioo su objeto Y emprende su
bisqueda para conseguirlo, Se basa ew el conflicto personal o
psieoldgico Yy los obsthculos que Lo producen, No hay historia st no
hay tmpedimentos que tnterrumpan al protagonista aleanzar su
meta, Todo trama es conflicto.

22 nuudlo: Flnabwmente se alecanza un estado e crisis que corresponde
con el final del segundo acto en formaa de segundo nudo de La
trama, un nuevo giro o descubrimiento que conduce a la historia

a su resoluctdn.

climax: Todos los conflictos secundarios que se hawn creado
alrededor de la historia se van solucionando Yy la final sélo queda
el principal, el ulthmo obsthculo el mds dificil antes del final,

rResolucidn




- Temporalidad (CUANDO)

- Localizacién (DONDE)

- Perfil dle Lo personajes (RUIEN)

- EL transcurso de Lla aceléwn dramatica
(CUAL)

HISTORIA



W manera de saber st la SINOPSIS estd correcta,
es plantearse Lo sigulente:

-Queda claro el objetivo del protagonista?

-cual es el climax? s limpactante?

-Cuales sow los rasgos principales del protagonista?

-Que gueremos explicar con esta historia?

-vale La pena?

-El problema planteado, serd susceptible de generar conflicto?



cualidades esenciales del CONFLICTO:

- Correspondencia
-Motivacton

Correspondencia + Motivacisn = Punto oe dentificacion
(es donde convergen el pitblico Yy la historia)



Podemos realizarmos las stguientes preguntas:

- Que tipo de problema tiene nuestro protagonista?
- Qué tipo de conflicto Lo afectn?

- Cubdndo se presentard el conflicto principal?

- Cudl es la importancia del conflicto?



VOLUNTAD DEL PERSONAJE + DECISION CONFLICTIVA DEL PERSONAJE
+ CAMBIOS = ACCION DRAMATICA

La historia se construye a través de la
voluntad dle los personales que toman decisiones conflictivas,
produciewolo cambios en st mismos Y en el mundo que Los rodea,

ARGUMENTO = CUANDO + DONDE + QUIEN + CUAL



Una vez que el CONFLICTO MATRIZ se presenta en el STORY LINE, el segundo
paso es crear los personajes para vivir la historia. Es el Story Line desarrollado.

- no olvidar que es un texto que va a ser transformado en imagenes (texto debe ser
neutro)

Tipos de SINOPSIS

1- La pequena: 2 a 5 hojas (personajes principales y la historia resumida)
2- La gran: 10 hojas por cada hora de audiovisual (puede contener algunos
fragmentos de dialogos)

- Primera forma textual del Guidn literario.
- Especificar de manera clara y concreta los acontecimientos.
- Describir explicitamente cada personaje, cada elemento de la historia.

Porque se hace una SINOPSIS

- Viabilidad del Proyecto: hacernos una idea del costo,vision del 85% aprox del costo.

(Produccion)

- Viabilidad de Mercado: analisis de si hay publico para el espectaculo y que facturaciéon

puedo representar. (Mercado = misterio).

“... hay publico para todo tipo de espectaculo. Nadie huye de una historia bien contada”
- Doc Comparato -

- Técnica y arte: comprobar si se dispone de personal técnico y actores capaces.

- Autoria: evaluar nuestra capacidad y talento para desarrollar el trabajo sugerido.

Podemos asi, desarrollar ideas, personajes; podemos cuantificar y cualificar nuestro
tejido dramatico y descubrir el mejor medio audiovisual para el futuro guion.



Contenidos del ARGUMENTO o SINOPSIS

- Temporalidad - CUANDO
Fecha, desarrollo en el paso del tiempo, el tiempo en el que se desarrolla la historia y si
es continuo o si salta o si se trate de un tiempo irreal.

- Localizaciéon — DONDE

En que lugar trascurre la historia y sus caracteristicas, contexto social e historico.

ej: Ladron de bicicletas de Vittorio de Sica (1948): se desarrola en Italia de postguerra,
con todo su contexto social y econdmico. (Plots principal.)

- Perfil de los personajes — QUIEN
Protagonista: persona, grupo, o cualquier cosa que tenga capacidad de acciédn y
expresion. El personaje en detalle.

PERSONAJES

L.os personajes sustentan el peso de la accidén y son el centro de atencién mas inmediato
de los espectadores. Son los que desarrollan el CONFLICTO.

Configuracion del personaje

- Adecuacion del personaje en la historia: el personaje se crea segun la historia
(viven una interaccidn perpetua)

- El pensar = hablar; El personaje expone su pensamiento a través del habla
sentir = actuar; se expresa a traveés de su actuacioén, su reaccidon y su
comportamiento ante la accion. Ej: cuando ama, besa; cuando se irrita, lucha:
cuando esta triste, llora.

Existe una sinceridad absoluta en nuestro personaje.

- El modo de hablar: el modo de hablar, a veces, define al personaje.

- El Bautismo: €l nombre del personaje define clase social, caracter y tipologia.

- Real: debe poseer todos los valores universales (moral, ético, religioso, afectivo,
politico)

- Composicion: fisica (edad, peso, altura); social (clase, religion, familia, trabajo,

estudios..); psicologico (ambiciones, anhelos, frustraciones, sexualidad,
sensibilidad...)

- Contraste: personalidad, manera de ser, estilo, etc.
Alguna preguntas que nos podemos hacer:
- COomo es el personaje?
- COmo piensa y habla?
- Donde vive? Con quién?
- D6onde trabaja®?
- Tiene alguna peculiaridad?



- Transcurso de la accion dramatica.- CUAL (la historia que vamos a contar).
La accion dramatica = conjunto de acontecimientos interrelacionados que se iran
resolviendo a través de los personajes hasta el desenlace final = FICCION

FICCION:: del latin fictione: acto o resultado de crear una imagen, de componer,
modelar o inventar alguna cosa.
(Una realidad inventada mediante algunas imagenes tomadas de la realidad)

Construccion de un drama basico
Hay que pasar por 3 etapas = ACTOS

1°- Presentacion del problema
2°- Eleccidon y desarrollo de la accidon
3°- Solucion del problema. Desenlace.

En cada una de las etapas el personaje ira actuando y generara conflictos:

- Entrara en conflicto ante el problema
- Tendra mas conflictos al buscar la solucion
- Llegara al final por medio del conflicto.



Cualidades esenciales del CONFLICTO:

- Correspondencia: procurar una correspondencia con el publico proyectandolo hacia el
“yo también”. (cada situacion o sensacion del personaje sera proyectada sobre el
espectador)

- Motivacion: establecer complicidad del espectador con el personaje = identificacion
con el problema. (el problema debe resultar convincente)

Ambas deben ser incorporadas a nuestra historia para atraer al publico y que éste
reaccione emocionalmente.
Estos vinculos de relacion son motivados por:

- simpatia o solidaridad
- empatia o identificacion
- antipatia o reaccion

Correspondencia + Motivacion = Punto de Identificacion es donde convergen el
publico y la historia .

“st yo fuera ¢l no haria eso”

“no, no quiero mirar”

El publico se emociona, llora, rie, odia y vibra.



Podemos realizarnos las siguientes preguntas:

- Que tipo de problema tiene nuestro protagonista?
- Qué tipo de conflicto lo afecta?

- Cuando se presentara el conflicto principal?

- Cuadl es la importancia del conflicto?

Accion dramatica v personajes:

Voluntad del personaje:

- directa o consciente: se expresa en el texto y se refiere a una cosa concreta (“lo matare
porque me golped™)

- indirecta o inconsciente: el impulsor interior. Son las acciones que se encuentra
explicacion en el desarrollo de la historia.

Cambios
El personaje modifica su comportamiento a medida que soluciona o no sus problemas.

VOLUNTAD DEL PERSONAJE + DECISION CONFLICTIVA DEL PERSONAIJE
+ CAMBIOS = ACCION DRAMATICA

La historia se construye a traveés de la voluntad de los personajes que toman decisiones
conflictivas, produciendo cambios en si mismos y en el mundo que los rodea.

ARGUMENTO = CUANDO + DONDE + QUIEN + CUAL
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